L'ENIGMISTICA DEGLI

Colleziona tutti i
= 18 personaggl.

METTITI ALLA PROVA E DIVERITTI! LE SOLUZIONI TI ASPETTAND NELL'ULTIMA PAGINA.

COLLEGA E SCOPRI GLI ZOOMOGI

Regole del gioco: Stampa preferibilmente su cartoncino. Osserva bene gli elementi e unisci
con una linea ogni ZooMogi all'emozione/ stato d’animo corrispondente. Il gioco termina
quando tutte le associazioni sono state completate correttamente.
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Operazione a premi «3D Pencil Top ZOOMOGI» valida dal 1/09/2026 al 29/11/2026. Regolamento su www.granterre.it
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Scopri 'immagine nascosta!
Inizia dal numero 1, traccia una linea fino al numero successivo
e cosi via fino al numero 62, finché 'immagine non sara svelata.
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Operazione a premi «3D Pencil Top ZOOMOGI» valida dal 1/09/2026 al 29/11/2026. Regolamento su

www.granterre.it
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CRUCIPUZZLE ZOOMOGI

Regole del gioco: Stampa preferibilmente su cartoncino. Aiuta l'ippopotamo a cercare le parole
nascoste. Puoi trovarle da sinistra a destra, da destra a sinistra, da sopra a sotto, da sotto a
sopra e anche in diagonale. Il gioco finisce quando tutte le parole sono state trovate.

AMICIZIA ENOI SULEDEECZT
CALMA B PGJRI OZUVTMGE
CAOS RSOACHUNKUNGTEFN
CERBIATTO LKARABI PACASJE
DELUSIONE | D L CNB GYWTS FPQR
PANDA CKIREAPCI VEQIJE
TENEREZZA | L EMHAGZMARLTK Z
AXOLOTL TKRACIEZKLEPZZ
CANE OPUBFDZKEDMNYA
CAPIBARA LVOCI FOI QDTAALC
CHILI OBVESAFECS I GWA
ELEFANTE XADNAPTNZI SMRN
PROCIONE APQRNVUTXYMY I E
TIMIDEZZA ENOI CORPOURAHT

TROVA GLI ZOOMOGI NASCOSTI

Regole del gioco: Stampa preferibilmente su cartoncino e cerca nella giungla gli ZooMogi nascosti.

Operazione a premi «3D Pencil Top ZOOMOGI» valida dal 1/09/2026 al 29/11/2026. Regolamento su www.granterre.it



MEMORY ZOOMOGI

Regole del gioco: Stampa le carte preferibilmente su cartoncino e ritagliale. Mescolale e disponile
coperte sul tavolo a faccia in giu. A turno, ogni giocatore gira due carte cercando di abbinare uno
ZooMogi con I'emozione/ stato d’animo corrispondente alla sua espressione. Le associazioni corret-
te riportano il medesimo sfondo colorato. Se I'abbinamento é corretto il giocatore tiene la coppia.
Se I'abbinamento non é corretto, le carte vengono rimesse al loro posto coperte e il turno passa al
giocatore successivo. Il gioco termina quando tutte le coppie sono state scoperte. Vince chi ha
trovato piu abbinamenti corretti.
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Operazione a premi «3D Pencil Top ZOOMOGI» valida dal 1/09/2026 al 29/11/2026. Regolamento su www.granterre.it
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